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Maple T.A. = Maple Testing and 
Assessment (cioè: verifiche e valutazioni).
Si tratta di un sistema per la creazione di 
domande, test, esercitazioni che consente 
di valutare in modo automatico le risposte. 
Basandosi sul motore di Maple è in grado di 
gestire domande a risposta chiusa o aperta, 
con numeri, grafici, unità di misura e 
formule matematiche. Risulta 
particolarmente adatto per la valutazione 
scolastica in ambito matematico e 
scientifico.





 L’Università di Torino ha adottato Maple T.A. integrato in 
Moodle. Per accedervi è necessario avere il ruolo di teacher
in un corso di Moodle.

Per prima cosa è necessario aggiungere il blocco dedicato a 
Maple T.A. alla pagina del corso e collegare il corso alla 
classe di Maple TA. Queste operazioni sono necessarie 
perché tutti gli iscritti al corso possano accedere a Maple TA 
direttamente dalla pagina del corso, mantenendo il proprio 
ruolo, senza bisogno di ulteriori registrazioni. 



1. Cliccare su «Attiva modifica»



2.  Aggiungere un nuovo blocco al lato 
della pagina del corso: Alla voce 
Aggiungi un blocco, selezionare «Maple
T.A. Course Tools»



3. Cliccare su «Termina modifica»



4. Il blocco di Maple TA è stato aggiunto. 
Cliccare su «Map the course to Maple TA class…»



5. Scegliere la terza opzione: Crea una nuova 
classe in Maple T.A.



6. Cliccare su «Collega il corso»



7. Il collegamento è stato effettuato; tornare al corso.



8. Ora si può accedere a Maple TA cliccando su «Class 
Homepage» nel blocco dedicato a Maple TA.



Questo è l’aspetto della Homepage di Maple TA. 



Le principali componenti di Maple T.A. sono tre: 
1.Questions Repository (QR): archivio delle domande. Consente di 

creare, modificare, organizzare, importare quesiti.
2.Assignments: test, compiti, creati assemblando le domande del 

QR.
3.Gradebook: registro in cui vengono salvati i risultati degli 

assignment svolti dagli alunni.





Per entrare nel QR fare click su «Questions».



Le domande nel QR sono 
organizzate in gruppi. 
A sinistra si trova l’elenco dei 
gruppi.



Le domande nel QR sono 
organizzate in gruppi. 
A destra si trovano le 
domande salvate in ogni 
gruppo.



Per creare un nuovo gruppo di 
domande: New Group.



Inserire un nome per il gruppo 
di domande e cliccare su 
Save.





Le tipologie di domanda disponibili sono:

•Clickable Image: si carica un'immagine e si individuano delle aree, lo studente ne deve scegliere 
una cliccandoci sopra.

• Essay: domanda aperta, non viene corretta da Maple T.A.

• Fill in the blanks: completare un testo con una parola. Si può offrire l'elenco di parole tra cui 
scegliere.

 Maple-graded: La risposta data dallo studente viene confrontata con quella corretta attraverso un 
comando di Maple.

 Math App: si può caricare una componente interattiva creata con Maple attraverso cui rispondere 
alla domanda;

 Matching: si chiede di collegare gli elementi di due liste



 Mathematical formula: si richiede l'inserimento di una formula matematica, un vettore di 
formule, o un'equazione, eventualmente anche con unità di misura.

 Multipart: si scelgono domande già presenti nel QR e si uniscono nella stessa domanda. Si 
possono assegnare punteggi diversi alle varie parti.  

 Multiple choice: scelta multipla, una sola risposta corretta.

 Multiple selection: scelta multipla, anche più di una risposta corretta. 

 Numeric: la risposta è un numero, si possono impostare un margine di errore e un'unità di 
misura.

 Palette: lo studente inserisce la risposta attraverso un editor simbolico di formule.

 True/false: vero o falso



 Question designer: domanda più articolata in cui si possono inserire diverse 
aree di risposta. Ogni area può essere di tipo: Essay, Free Body Diagram, List, 
Maple-graded, Mathematical formula, Multiple choice, Numeric, Sketch.

 Adaptive question designer: la domanda è composta da sezioni, in ognuna 
delle quali si inseriscono aree di risposta (come nella question designer). Ogni 
sezione ha regole e punteggi diversi e si devono stabilire le regole per il 
passaggio da una sezione alla successiva. Utile per dare un procedimento 
guidato per arrivare alla soluzione di un problema.





Per creare una nuova 
domanda: 
1. Nel QR selezionare 

New Question



2. Selezionare una tipologia di 
domanda



3. Inserire un nome per la 
domanda.



4. Scrivere il testo della 
domanda, inserire la risposta 
corretta ed eventuali opzioni, 
a seconda della tipologia di 
domanda scelta.



6. Cliccare su Finish



8. Cliccare su Submit





Nel QR, selezionando un 
gruppo di domande, vediamo 
l’elenco delle domande 
inserite. Selezionando una o 
più domande le possiamo 
esportare, clonare, togliere 
dal gruppo in cui sono 
salvate, eliminare dal QR. 



Per modificare la domanda, 
cliccare sul suo titolo.



Cliccando sul nome 
della domanda, è 
possibile rinominarla.



Preview: per visualizzare  
e provare la domanda



Edit: per modificare la domanda



Statistics: per visualizzare 
le statistiche delle risposte a  
questa domanda negli 
assignment in cui è inserita



Aggiungere un algoritmo, 
commenti, suggerimenti.



Publish: per condividere la 
domanda. Nella tendina 
scegliere se condividerla con 
le altre classi di cui siete 
instructor o con i colleghi 
(Università di Torino).



Groups: per modificare 
il gruppo in cui la 
domanda è salvata



Information Fields: per 
modificare le informazioni 
della domanda. 
Modificare questo campo nelle 
domande che si intendono 
pubblicare: cliccare su Edit



Scrivere la parola «Argomento» sotto «Field» 
e l’argomento della domanda sotto «Value»



Quindi salvare le informazioni inserite. 





Si possono importare nel corso 
domande salvate sul proprio pc 
come file .qu tramite l'opzione 
“Import Question Bank” 
disponibile nel QR.

Queste domande non possono 
essere lette al di fuori di Maple
TA, è indispensabile importarle 
per poterle visualizzare.



Scegliere la domanda da importare



Scegliere in quale gruppo salvarla



Cliccare su Import





Ci sono tre metodi per scrivere formule matematiche in formato simbolico nel 
testo di una domanda. 

1. Equation editor. Si accede cliccando sulla relativa icona al di sopra del 
testo della domanda.



Equation editor. Scrivere 
le formule nell’area di 
testo, oppure inserirle 
scegliendole dalle palettes
in alto. Cliccare quindi su 
OK per confermare. La 
formula sarà inserita nel 
testo della domanda, dove 
ci si era posizionati.

Non necessita di Java! 



2. Scrivere ${mathml(formula)} direttamente nel testo della domanda. Ad esempio: 
${mathml(ln(x^2)/x)}

Per scrivere solo numeri utilizzare gli apici:
${mathml(‘1/2’)}

3. Definire nell’algoritmo le variabili:
$f=maple(“formula”);

$F = maple(“prinf(MathML[ExportPresentation]($f))”);
Quindi scrivere nel testo della domanda, dove si vuole visualizzare la formula, $F





 Gli assignment sono test, compiti, verifiche, esami, che si costruiscono con le 
domande presenti nel QR.

 Si inseriscono su Moodle per proporli agli studenti.

 Dalla Class Homepage selezionare Assignments, quindi scegliere dalla tendina 
Assignments. Qui si trovano i test già creati, si possono modificare.

 Per crearne uno nuovo cliccare su New Assignment.



La procedura per la 
creazione di un 
assignment avviene in 
4 passi.

1. Scegliere il nome 
per l’assignment.
Si possono 
aggiungere altre 
eventuali opzioni 
come una 
descrizione, testo 
sulle varie pagine.



2. Scegliere un gruppo di domande, selezionare 
quelle da inserire nell’assignment e cliccare 
su «Add as Items» oppure «Add as group». 
A destra compare l’elenco delle domande 
inserite nell’assignment.



3. Scegliere le impostazioni per 
l’assignment: la tipologia, la 
visualizzazione di punteggi e 
feedback, limiti di tempo ecc.



4. Controllare la 
pagina di 
riepilogo quindi 
cliccare su Finish
per salvare 
l’assignment.



Per proporre un 
assignment agli 
studenti è 
necessario inserirlo 
sul corso di Moodle. 
Aggiungere 
un’attività in una 
delle sezioni del 
corso, e sceglire
Compiti di Maple
T.A.



Scegliere l’assignment che si 
vuole inserire, quindi salvare. 



Scegliere l’assignment che si 
vuole inserire, quindi salvare. 



Gli studenti 
accedono al test 
dal corso di Moodle



Per svolgere l’assignment: click su Inizia il compito





Nel gradebook vengono memorizzati i risultati degli assignment svolti dagli studenti. 

Per effettuare una ricerca nel gradebook, dalla Class Homepage cliccare su Gradebook, 
Search, Class Grades. 



Selezionare l’assignment di cui si 
vogliono visualizzare i risultati.



Selezionare altre opzioni 
di ricerca, per decidere 
quali utenti e quali 
risultati visualizzare.



Cliccare su Search. L’elenco 
dei risultati comparirà al di 
sotto del pannello di ricerca. 
Selezionare il nome di un 
utente per visualizzare il 
dettaglio delle risposte date. 





1. Content Manager → Question Repository; Questions → New Question.

2. Question type: Multiple choice; 
Question description: scelta multipla. 
Next.

3. Text: “2x+1=0. Quanto vale x?”. 

4. Choices: - ½, ½, … scrivere le frazioni con l'Equation Editor (tasto in alto a sinistra). 
Selezionare la risposta corretta. 

5. Scegliere se permutare l'ordine delle domande e se permettere più di una risposta.

6. Finish.



Stessa domanda dell’esempio 1, ma proposta con Maple. 

1. QR, Questions, New Question.

2. Question type: Question designer; 
Question Description: Equazione. Next.

3. Text: “2x+1=0. Quanto vale x?”

4. Inserire un'area di risposta selezionando l’apposita icona. 



In questa finestra scegliere 

 Question type: Maple.

 Answer: solve(2*x+1=0,x)

 Grading code: lasciare quello 
predefinito 

evalb(($ANSWER)-($RESPONSE) = 0);

 OK



5. Per modificare l’area di risposta: doppio click sull’area di 
risposta inserita. 

6. Finish per terminare la domanda, salvarla in un gruppo 
del QR.



Modifichiamo la domanda precedente con un algoritmo di generazione di numeri 
casuali, per ottenere equazioni diverse ogni volta che la domanda viene aperta.

1. Cercare la domanda nel QR, clone per clonarla.
2. Selezionare la domanda clonata, edit per modificarla.
3. Modificare il titolo in: «Equazione algoritmica».
4. Alla voce «Algorithm», Click su «Add»
5. A sinistra click su show designer



Nell’algoritmo definiamo due variabili, $a e $b, i coefficienti dell’equazione, che 
assumeranno il valore di numeri interi e varieranno casualmente ogni volta che 
la domanda sarà aperta.

Per definire la variabile $a, Completare la prima riga del designer in questo 
modo: 

quindi dare l’OK. Procedere allo stesso modo per $b. 
Completare l’ultima riga del designer per porre la condizione $a diverso da 0.



 Modifichiamo il testo della domanda. Al posto dell'equazione 
scrivere, utilizzando l’equation editor: 
$a*x+$b=0

 Edit response area: modificare il campo Answer in: 
solve(($a)*x+($b)=0,x)

 Finish.

NOTA BENE: attenzione alle parentesi, perché la variabile $b potrebbe 
essere negativa! La sintassi di Maple deve sempre essere rispettata.



All’interno dell’algoritmo si possono creare grafici utilizzando i comandi di grafica di Maple. La 
domanda proposta chiede allo studente di scrivere l’equazione di una retta deducendola dal grafico.

1. Questions, New Question.

2. Question Type: Question Designer

3. Algorithm: cliccare su Show designer.
Nella prima riga completare: a is a whole number between -5 and 5 in steps of 1. 
OK.
Nella terza riga completare: plot is a plot defined by the following maple command: 
plot(x+($a), x=-10..10, scaling=constrained). OK.
Refresh per testare l'algoritmo.



4. Question Text: «Scrivere l'equazione della retta rappresentata dal grafico: $plot».

5. Inserire un'area di risposta:
Question type: Formula
Sub-type: Equation
Answer: y=x+($a) 

6. Finish.

NOTA BENE: perché l’equazione della retta venga valutata positivamente in qualunque 
forma equivalente sia scritta, è necessario scrivere l’answer in forma esplicita.

La tipologia di domanda formula con sub-type Equation supporta soltanto equazioni di 
primo grado.



1. Question Type: Question designer
2. Text: «Scrivi l’equazione della circonferenza di centro (0,0) e raggio 2.»
3. Response area: 

 Type: Maple
 Answer: x^2+y^2-4=0
 Grading code: is(solve($ANSWER)=solve($RESPONSE)); 
 Expression type: Maple syntax
 Text/Symbolic entry: symbolic entry only

Con la stessa procedura si possono trattare anche le disequazioni di primo grado.



1. Question Type: Question designer

2. Text: «Quali sono le soluzioni dell'equazione x^2+3x+1=0?
Elenca tutte le soluzioni separate da una virgola.»

3. Response area: 

 Type: Maple

 Answer: solve(x^2+3x+2)

 Grading code: is(convert({($ANSWER)},set)=convert({($RESPONSE)},set)); 

 Expression type: Maple syntax

 Text/Symbolic entry: symbolic entry only

NOTA BENE: Bisogna fare attenzione che lo studente inserisca le risposte nel formato corretto, in questo caso deve 
scrivere -1,-2 separate dalla virgola, non importa l’ordine.



1. Question Type: Question designer
2. Text: “Risolvi la seguente disequazione: x^2>4.”
3. Response area: 

 Type: Maple
 Answer: solve({x^2>4})
 Grading code: verify(convert({$RESPONSE},set),convert({$ANSWER},set),set); 
 Expression type: Maple syntax
 Text/Symbolic entry: symbolic entry only

Bisogna fare attenzione che lo studente inserisca le risposte nel formato corretto, in questo caso 
deve scrivere gli intervalli {x<-2},{x>2} separati dalla virgola. Nel caso di intervalli limitati la 
sintassi è {-2<x,x<2}.



Buon lavoro! 


